Schweizerische Kynologische Gesellschaft SCS
Richtlinien zur Kor-Verhaltensbeurteilung (KVB)

+
Anhang 2 Uberblick uber die zur Uberprifung des Verhaltensprofils geeigneten Sequenzen
Prufsequenz Prufsequenz Prufsequenz Prufsequenz Liste der
Naturell: speziell gut geeignet geeignet wenig geeignet Prufsequenzen
geeignet
. Aufmerksamkeit Sequenz 3.6 Sequenz 3.2 + 3.3 Sequenz 4 Sequenz 2a Sequenz 1. )
Sequenz 5 Sequenz 3.1 Spielverhalten und \F/SLTZ‘FE’” des Hundes gegentiber
Sequenz 6 Spielintensitét Sequenz 2a:
Sequenz 8 Sequenz 2b Spielverhalten mit
(abhéngig vom Spielverhalten und Hundeftihrer und Fremdperson
gepruften Kriterium) Spielintensitéat (S\Ae’saenz %b:
Sequenz 7 Spiel mit der Stoffrolle
- Temperament Sequenz 1 Sequenz 2a Sequenz 3.1 Sequenz 3.1:
Aktionsradius Spielintensitéat Sequenz 5 E”mhgehe” einer
ersonengruppe
Sequenz 2b Sequenz 5 Sequenz 3.2+ 3.3
Spielintensitat Sequenz 6 Verhalten gegentiiber einzelner
Sequenz 8 (abhéngig gremdperzoz
- B equenz 3.4:
vom gepriften Kriterium) Weite und enge Gasse
Sequenz 3.5:
Personenkreis
o Aktivitat Sequenz 1 Sequenz 7 Sequenz 3.6 Sequenz 2a Sequenz 3.6:
Sequenz 3.1 Spielverhalten \S/O’“ Fuhrer verlassen
equenz 4:
Sequenz 5 Sequenz 2b Verhalten gegentiber
Sequenz 6 Spielverhalten und Artgenossen
Spielintensitat SequenzS:
Sequenz 8 Optische / Taktile Einfliisse
Sequenz 6:
Akustische Einflusse
Sequenz 7:
- Bewegungsaktivitat Sequenz 1 Sequenz 5 Sequenz 2a Sequenz 8 Schussreaktion
Aktionsradius und Sequenz 5 Sequenz 2b Sequenz B )
L pezial-Elemente geméass Rasse-
Aktivitat Sequenz 3.1 klub (z.B. Witterungsaufnahme,
Wasser- und Schwimmfreude,
Hetzen, etc.)
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Prifsequenz Prifsequenz Prifsequenz Prifsequenz Liste der
Naturell: speziell gut geeignet geeignet wenig geeignet Prifsequenzen
geeignet
- Aggressivitat Sequenz 2a Sequenz 2a Sequenz 2b Sequenz 1. )
Spielverhalten Spielverhalten Spielverhalten \F’SLTZFE” des Hundes gegentiber
Sequenz 4 Sequenz 5 Sequenz 7 Sequenz 2a:
Sequenz 3.2+ 3.3 Sequenz 6 Spielverhalten mit
Sequenz 3.5 Hundefiihrer und Fremdperson
(WR)
— - - Sequenz 3.6 Sequenz 2b:
« Angstlichkeit Sequenz 4 Sequenz 2a Sequenz 2a Spiel mit der Stoffrolle
Sequenz 3.2 + 3.3 Spielverhalten Spielverhalten Sequenz 3.1:
Sequenz 3.4 Sequenz 3.1 Eg:gggg;‘s:‘ugg‘:f
Sequenz 3.5 Sequenz 3.2 + 3.3:
Sequenz 3.6 Verhalten gegeniiber einzelner
Sequenz 5 Fremdperson
Sequenz 6 \?Vequenzd3.4: e
eite un enge Gasse
Sequenz 7 Sequenz 3.5:
Personenkreis
Sequenz 3.6:
VVom Fuhrer verlassen
. Sequenz 4:
Umwelt-Verhalten: Verhalten gegeniiber
Artgenossen
o - Sequenz 5:
+ Reaktivitat Sequenz 2a Sequenz 8 (je nach Op(tqische/Taktile Einfliisse
Spielintensitat gepruftem Kriterium) Sequenz 6
Sequenz 2b Akustische Einfliisse
Sequenz 7:
Sequenz 5 Schussreaktion
gequenz ? Sequenz 8:
equenz Spezial-Elemente geméss Rasse-
. Reizschwelle Sequenz 2a Sequenz 4 Sequenz 7 \'j\'/Ub (z.B. Wéﬁgrﬁngsaulfnahdmer
H asser- un chwimmireuade,
22:qelljveenr2azléen 223322§ 2'5(je nach Hetzen, etc)
Sequenz 5 gepruftem Kriterium)
Sequenz 6
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Prifsequenz Prifsequenz Prifsequenz Prifsequenz Liste der
Umwelt-Verhalten: speziell gut geeignet geeignet wenig geeignet Prifsequenzen
geeignet
i Sequenz 2a Sequenz 4 Sequenz 1.
° BerUhlgung S ﬁalverhalten Sequenz 35 Verhalten des Hundes gegenuber
P q . Fihrer
Sequenz 2b Sequenz 8 (je nach Sequenz 2a:
Sequenz 5 gepriftem Kriterium) Spielverhalten mit
Sequenz 6 Hundefihrer und Fremdperson
Sequenz 7 (WR) .
- Sequenz 2b:
- Belastbarkeit Sequenz 3.5 Sequenz 4 Spiel mit der Stoffrolle
Sequenz 3.6 Sequenz 3.4 Sequenz 3.1:
Sequenz 5 Durchgehen einer
Personengruppe
Sequenz 6 Sequenz 3.2 + 3.3:
Sequenz 7 Verhalten gegentiiber einzelner
Sequenz 8 (je nach Fremdperson
gepriiftem Kriterium) \?\fgéel?;di‘r‘; - Gasse
« Sicherheit Sequenz 1 Sequenz 4 Sequenz 2a Sequenz 3_5:9
Sequenz 3.1 Sequenz 3.4 Spielverhalten Personenkreis
Sequenz 3.5 Sequenz 2b Sequenz 3.6:
Sequenz 3.6 VVom Fuhrer verlassen
' Sequenz 4:
Sequenz 5 Verhalten gegenuiber
Sequenz 6 Artgenossen
Sequenz 7 Sequenz 5:
Sequenz 8 Optische / Taktile Einflisse
Sequenz 6:
« Interesse Sequenz 1 Akustische Einflisse
Sequenz 2a Sequenz 7:
Sequenz 2b Schussreaktion
Sequenz 8:
Sequenz 5 Spezial-Elemente geméass Rasse-
Sequenz 6 klub (z.B. Witterungsaufnahme,

Sequenz 8 (je nach
gepruftem Kriterium)

Wasser- und Schwimmfreude,
Hetzen, etc.)
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Prifsequenz Prufsequenz gut Prifsequenz Prifsequenz Liste der
Sozialverhalten: speziell geeignet geeignet wenig geeignet Prufsequenzen
geeignet
+ Bindungsfahigkeit Sequenz 1 Sequenz 5 Sequenz 1. )
Sequenz 3.1 Sequenz 7 Sequenz 2a:
Sequenz 3.4 Spielverhalten mit
Sequenz 3.5 Hundefiihrer und Fremdperson
Sequenz 3.6 (Sv(\e’('?aenz 2b:
« Freundlichkeit / Sequenz 1 Se_qu_enz 2b Spiel mit der Stoffrolle
Zutraulichkeit Sequenz 2a Spielintensitéat Sequenz 3.1:
. Spielverhalten Sequenz 3.1 Durchgehen einer
gegenuber s Personengruppe
equenz 3.1 Sequenz 3.4 s 32433
Menschen equenz 3.2+ 3.3.
Anfassen Sequenz 3.5 Verhalten gegeniiber einzelner
Sequenz 3.2 + 3.3 Fremdperson
Sequenz 3.6 \?\fqtuenzd&‘“ e
- - elte und enge Gasse
« Freundlichkeit / Sequenz 4 Sequenz 3.5:
Zutraulichkeit Personenkreis
.. Sequenz 3.6:
gegenuber Vom Fhrer verlassen
Sequenz 4:
Artgenossen Verhalten gegenuiber
Artgenossen
. . Sequenz 5:
Leistungsmerkmale: Optische / Taktile Einfliisse
Sequenz 6:
- Akustische Einflusse
 Ausdauer Sequenz 8 (je nach Sequenz 5 Sequenz 2a Sequenz 7:
gepruftem Kriterium) | Sequenz 6 Sequenz 2b Schussreaktion
Spielintensitat Sequenz 8. )
Spezial-Elemente geméass Rasse-
Sequenz 5 klub (z.B. Witterungsaufnahme,
Wasser- und Schwimmfreude,
» Spielfreude Sequenz 2a Sequenz 7 Sequenz 5 Hetzen, etc.)
Spielverhalten Sequenz 6
Sequenz 2b
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Prufsequenz Prufsequenz gut Prifsequenz Prufsequenz Liste der
Leistungsmerkmale: speziell geeignet geeignet wenig geeignet Prifsequenzen
geeignet
i Sequenz 2a Sequenz 1.
¢ Apportlerfreude Sequenz 2b Verhalten des Hundes gegenuber
q . Fuhrer
Sequenz 8 (Je nf'J\Ch Sequenz 2a:
gepruftem Kriterium) Spielverhalten mit
« Beuteinteresse Sequenz 2b Sequenz 2a Sequenz 5 *wgdemhref und Fremdperson
Spielintensitat Spielverhalten Sequenz 6 (Seqaenz b
Sequenz 8 (je nach Spiel mit der Stoffrolle
gepruftem Kriterium) Sequenz 3.1:
- " . Durchgehen ei
o Wildscharfe Sequenz 2a (je nach Pg:goggngpugg‘:r
verwendetem Sequenz 3.2 + 3.3:
Spielobjekt) Verhalten gegeniiber einzelner
Sequenz 2b (je nach Fremdperson
verwendetem Sequenz 3.4:
. . Weite und enge Gasse
Spielobjekt) . Sequenz 3.5:
Sequenz 8 (je nach Personenkreis
gepriftem Kriterium) \S/equsprZ] 3.6: |
o Hetzfreude Sequenz 2a (je nach Sequenz 5 qumu g g oesen
ver_wen(.jetem Verhalten gegeniiber Artgenossen
Spielobjekt) Sequenz 5:

Sequenz 8 (je nach
gepruftem Kriterium)

+ Nasenarbeit

Sequenz 8 (je nach
gepruftem Kriterium)

¢ Schusssicherheit

Sequenz 7

Optische / Taktile Einflisse
Sequenz 6:

Akustische Einflisse

Sequenz 7:

Schussreaktion

Sequenz 8:

Spezial-Elemente geméass Rasse-
klub (z.B. Witterungsaufnahme,
Wasser- und Schwimmfreude,
Hetzen, etc.)
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